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Artykut ten nalezy traktowac jako kolejny gfos w toczacej sig obecnie dyskusji dotyczacej zmow zabezpieczenia przed awariami i Klasyfi-
wyposazenia Sit Zbrofnych RP w siec telekomunikacyjng nowej generacfi. W szczegdlno-
sci, problem ten dotyczy wprowadzenia nowego systemu telekomunikacyjnego szczebla
taktycznego i operacyjnego. Obecnie eksploatowany jest system Storczyk-2000, nato-
miast systemem nowej generacji jest system Krokus, kiéry po badaniach kwalifikacyjnych

kowania poszczegolnych strumieni w weztach
sieci oraz zapewnienia odpowiedniej ich ob-
stugi, w zaleznosci od rodzaju przesylanych
informacji (czy to jest mowa, wideo, pilne dane
itd.). Wieloustugowy charakter sieci powinien

,0cZekuje” na decyzje o wdrozeniu do produkcji.

ystem Storczyk, zaprojektowany w po-
czatkach lat 90. poprzedniej dekady, jest
systemem dziafajacym w oparciu o tech-
nike N-ISDN (Narrowband Integrated
Services Digital Network), uzupetnionym
o ustuge przekazu danych realizowang za po-
moca techniki IP (Internet Protocol), ostatnio
wzbogacona o funkcjonalnosé MPLS (Multi-
Protocol Label Switching). Z kolei, system
Krokus 2000, ktdry byt opracowywany przez
ostatnich 7 lat, dziata w oparciu o trzy techni-
ki, tj. technike IP, technike ISDN oraz technike
ATM (Asynchronous Tranfer Made), przy czym
technika ATM stanowi w tym rozwiazaniu role
kluczowa, gdyz zostata ona zastosowana dla
realizacji sieci szkieletowej i tym samym sta-
nowi wspdlng platforme telekomunikacyjna,
zarowno dla przekazu ruchu telefonicznego,
poprzez polaczenie zcentralami ISDN, jak
i przekazu ruchu danych, poprzez potacze-
nie z sieciami typu LAN (Local Area Network).
Obecnie trwajaca dyskusja dotyczy naste-
pujacego zagadnienia: czy na obecnym etapie
rozwoju sieci telekomunikacyjnych jest celowe
wprowadzenie techniki ATM do sieci wojsko-
wych? Powyzsza watpliwosé wynika gléwnie
zfaktu, iz w przekonaniu ,oponentéw” tech-
niki ATM, technika IP moze, jakkolwiek w nie
dajacym sie przewidziec terminie, ale z przeko-
naniem iz bedzie on krétki, zapewni¢ podob-
ne wlasnosci, jakie obecnie zapewnia technika

ATM. Tym samym, nie wprowadzajac obecnie
techniki ATM, mozemy oczekiwac ujednolice-
nia sieci wojskowych bazujacych jedynie na
jednej technice sieciowej, tj. technice IP.

Celem niniejszego artykutu jest przed-
stawienie réznic i podobienstw pomiedzy
technikg ATM i technika IP. Techniki te beda
porownywane pod katem ich rozwigzan ar-
chitektonicznych, mozliwosci obstugi réznych
typéw strumieni ruchu i przydatnosci do sy-
stemow wojskowych.

Sie¢ wieloustugowa

Sieci wojskowe powinny by¢ sieciami wie-
loustugowymi (multi-service networks). Sieci
tego typu powinny charakteryzowac sie moz-
liwosciami przenoszenia réznych typéw stru-
mieni ruchu z jednoczesnym zapewnieniem
odpowiedniej jakosci przekazu informacji.
W szczegdlnosci, sie¢ wielo-ustugowa powin-
na by¢ jednoczesnie siecia do przekazu mowy,
wideo, pilnych wiadomosci, duzych zbiorow
danych itd. Dodatkowo, dla sieci wojskowych,
przekaz poszczegélnych strumieni informacji
powinien speinia¢ odpowiednie wymagania
dotyczace ochrony informacji. Zapewnienie
jednoczesnego przekazu wielu typdw strumie-
ni ruchu wymaga zastosowania w sieci réznych
mechanizmdw, zktorych najwazniejsze dotyczg
zarzadzania zasobami sieci dla optymalnego
ich wykorzystania czy te7 realizacji mechani-

Samochdd z konte-
nerem aparatowni
komutacyjno-dostepo-
wej (AK-D) systemu
Krokus-2000 i przycze-
P3 z wyposazeniem
dodatkowym.

by¢ ,widziany” przez jej uzytkownikéw, kiorzy
moga by¢ dolaczeni do niej poprzez rézne sie-
ci dostepowe, obecnie takie jak: przewodowe
i bezprzewodowe sieci LAN, sieci satelitarne,
sieci telefoniczne itd. Kompletna architektura
takiej sieci jest nazywana siecig NGN (Next
Generation Networks) i jest obecnie w fazie
standaryzacji. Dla sieci NGN przyjmuje sie, iz
do przekazu informacji pomiedzy uzytkowni-
kami koricowymi bedzie stosowana technika
IP, jako technika zespalajaca rozne techniki sie-
ciowe. W tym kontekscie, przyktadowo techni-
ka ATM jest postrzegana jako jedna z technik
sieciowych, na bazie ktorej zrealizowana jest
dana podsiec. Czesto uzywany termin ,full IP”
oznacza, iz uzytkownicy wysytaja do sieci swoja
informacje w postaci pakietow IP. Z kolei, prze-
kaz tych pakietow jest realizowany przez dana
technike sieciowa. W szczegdlnosci, sie¢ moze
by¢ zbudowana jako sie¢ typu IP i w tym przy-
padku obstuga pakietow w sieci nie wymaga
realizacji dodatkowych czynnosci takich jak:
translacji adresow, dodatkowych naglowkow
itd. Tym niemniej, siecig IP jest rowniez siec,
ktora w warstwie transmisyjnej jest realizowa-
na przez technike ATM.

Technika ATM

Zasadnicze prace nad specyfikacja techniki
ATM rozpoczety sie pod koniec lat 80. i trwa-
fy nieprzerwanie do korica lat 90. ubiegtego
wieku. W okresie tym zdefiniowano wszyst-
kie wazniejsze dokumenty standaryzacyjne,
wypracowane gtownie w ramach ATM Forum
(zrzeszajacego 800 organizacji z catego Swia-
ta) i ITU-T (International Telecommunication
Union - Telecommunication Standardization
Sector) oraz opracowano urzadzenia do rea-
lizacji sieci, ktdre sg obecnie w dalszym ciggu
udoskonalane.

Technika ATM, podobnie jak technika
IP, nalezy do technik kemutacji pakietow.
W technice ATM pakiety maja stafg wielkoé¢,
co w istotny sposob utatwia realizacje proce-
su przekazu pakietow przez sie i pozwala na
zastosowanie stosunkowo prostych (tym nie-
mniej efektywnych) systemow komutacyjnych
i transmisyjnych. Dodatkowo, przy tym samym
obcigzeniu sieci, stata wielkos¢ pakietu zapew-
nia mniejsze srednie opdznienie przekazu pa-
kietow niz to jakie ma miejsce w przypadku,
kiedy pakiety maja rozne wielkosci, czyli
w technice IP

Przekaz strumieni pakietow w technice
ATM realizowany jest, podobnie jak w trady-
cyjnej sieci telefonicznej, poprzez uprzednio
zestawiane pofaczenia w sieci. W tym przypad-
ku, potaczenia te s potaczeniami wirtualnymi.
Potaczenia wirtualne s3 ustanawiane na etapie
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